Google Earth van dichtbij bekeken 
Vlucht rond de aarde 


Zin in een vlucht rond de aarde? Aan boord van Google Earth kan dat, gratis zelfs! 
Meer nog, je landt op tal van interessante plekjes én je kan er ook je eigen favoriete 


bestemmingen aan toevoegen… ‚ roon van acte 


nl ie al naar Zaventem dacht te moeten 
hollen om deze vlucht niet te missen, 
kan rustig op z’n bureaustoel blijven zitten. 
Google Earth is namelijk een softwarepro- 
gramma — de vluchten die we maken, zijn dus 
virtueel. Ontgoocheld? Hoeft niet, want de tool 
staat garant voor enkele prachtige reizen. Een 
paar snelle smaakmakers Je stipt een wille- 
keurige locatie op de wereldbol aan, en op je 
scherm komen de satellietbeelden in beweging 
— net alsof je er in een helikopter naartoe vliegt. 
Eens ter plaatse kan je inzoomen, en bij heel wat 
grotere steden doe je dat tot op het niveau van 
gebouwen. Leuk voor wie naar z'n eigen stek op 
zoek is, in de tuin van z’n buurman wil piepen of 
z'n eerstvolgende citytrip wil voorbereiden. Daar 
komt nog eens bij dat je allerlei bijkomende infor- 
matie kan oproepen, zoals locaties van hotels, 
restaurants, bezienswaardigheden, enzovoort. Goo- 
gle Earth is trouwens ook een originele manier om 
je eigen reis in beeld te brengen: je brengt op de 
bezochte plekjes een markering aan — compleet met 

tekst, foto's of een filmpje — en mailt die route door naar je kennissen. 
Die kunnen zo jouw reis virtueel overdoen. Lijkt dat je wat? Kom dan 
snel aan boord! 


STAP 1 / IS JE PC ER KLAAR VOOR? 


Google Earth is grafisch een behoorlijk zwaar programma, en het stelt 
dus wel de nodige eisen aan je systeem. Een Pentium 4 met 2,4 GHz of 
een AMD 2400XP+ is geen overbodige luxe, en het werkt pas echt lek- 
ker met minstens 512 MB RAM-geheugen. Een paar gigabyte harde- 
schijfruimte is niet bepaald overdreven, en een breedbandverbinding 
is al evenzeer aangewezen — de opgevraagde beelden stromen namelijk 
via het internet je systeem binnen. Gooi daar ook nog maar een 3D- 
videokaart met 32 MB geheugen, en liefst een beeldscherm met een 
resolutie van 1280 x 1024 pixels in de hoogste kleurkwaliteit bovenop. 
Ook op het vlak van software zijn er beperkingen: voorlopig werkt de 
tool enkel onder Windows XP en 2000, en in principe is de installatie 
van DirectX 8.1 of hoger vereist. Brengen al deze vereisten je (systeem) 
niet aan het wankelen, dan kan je verder… 
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STAP 2 / GOOGLE EARTH INSTALLEREN 


Google Earth http://earth.google.com/downloads.html kan je in drie versies 
downloaden. De Plus- en Pro-varianten bieden een aantal extra’s, maar 
zijn niet gratis: een jaarabonnement kost respectievelijk circa € 20 en 
€ 330. Hiermee kan je dan wel in hogere resoluties printen, of het 
programma aan je GPS koppelen. Wij zijn echter al tevreden met de 
basisversie en die download je door achtereenvolgens Gooete EARTH en 
DownLoap GooGLEEARTH.exe aan te klikken — óf door een kijkje te nemen 
op de cd-rom die bij dit nummer zit. Dubbelklik op het bestand om de 
installatie te starten. Druk op Next, geef je fiat aan de licentieovereen- 
komst en druk nog eens op Nexr. Stip vervolgens de optie Compterte aan, 
druk nogmaals op Next en bevestig met Insrau.. Na afloop krijg je nog 
de kans om de Google Toolbar (om zoekacties binnen Google Earth op 
te starten) en/of Google als standaardzoekmachine in je browser te 
installeren. Zodra je Google Earth de eerste keer opstart, krijg je mo- 
gelijk nog de vraag of je naar de DirectX-modus wil overschakelen, 
aangezien die wellicht vlotter werkt. Bevestig in eerste instantie met 
Yes. Lukt dat niet, dan kan je de tool alsnog proberen te herstarten 
nadat je eerst Arte PROGRAMMA'S, GooaLe EARTH, SET GooGLe EARTH TO OPENGL 
Mope geselecteerd hebt. 


Moeder Aarde in Googles vizier. 


STAP 3 / VERKENNINGSVLUCHT 


Zodra je Google Earth opstart, probeert het programma verbinding te 
maken met de servers van Google. Is dat niet het geval, dan kan je je 
nog altijd aanmelden via het menu Fie, Loen. Rechts zie je nu de aard- 
bol verschijnen. Die maak je via de toets F11 schermvullend. Als je die 
functietoets nog eens indrukt, krijg je opnieuw een kleinere versie te 
zien. Andere schermformaten vind je nog bij Vrew Size in het menu Vrew 
(zoals TV Pravgack, PAL). Rechts onderaan verschijnt tevens een bedie- 
ningspaneel, en links merk je een drieluik op, met geheel bovenaan een 
trio tabbladen. Bijkomende items maak je via het menu View zichtbaar, 
zoals een kompas, een statusbalk met de coördinaten van de locatie, 
een raster met lengte- en breedtegraden en een handig overzichts- 
kaartje — waarbinnen je trouwens ook locaties kan aanklikken (zie af- 
beelding 3). Wil je een ander deel van de aardbol in het vizier, dan hoef 
je de muispijl — een handje — maar over het beeld te verslepen. Om op 
een bepaald punt in te zoomen, volstaat het om met de linkermuisknop 
op dat punt te dubbelklikken. Met een enkele muisklik zet je het zoo- 
men weer stop — rechts op de statusbalk lees je af op welke hoogte je 
je bevindt. Op krijg je een mooi overzicht 
van de locaties waarvan al beelden in hoge resolutie beschikbaar zijn. 


Ground Zero in New 
York: bovenaan mét 
3D buildings, onder- 
aan zonder. 


ad 6 4 joa 


Aan het werk met een virtuele meetlat. 


STAP 4 / VIRTUELE STADSWANDELING 


Om een beeld in het vizier te hebben, precies zoals jij dat wil, maak je 
beter gebruik van het bedieningspaneel onderaan het venster. Zo kan 
je het beeld naar links en rechts doen draaien door de knoppen met 
de gebogen pijlen in te drukken. In- en uitzoomen kan heel eenvoudig 
door het linkerschuifbalkje naar boven en naar beneden te verplaatsen. 
De beelden laten zich ook rond een horizontale as kantelen: in welke 
richting dat moet gebeuren, bepaal je via het rechterschuifbalkje (Tir 
Up / Down). Met het knopje Reser Tier herstel je de oorspronkelijke toe- 
stand. Ben je het noorden kwijt — letterlijk dan — dan volstaat een druk 
op het N-knopje om dit weer netjes bovenaan te krijgen — het kompas 
maakt je dat wel duidelijk. Van grote steden als New York, Amsterdam 
en Brussel zijn al meer gedetailleerde beelden beschikbaar — soms zelfs 
tot op het niveau van gebouwen. Om die gebouwen in 3D te zien, moet 
je wel eerst een vinkje plaatsen bij Burupines, in het bedieningspaneel. 
Vervolgens moet je voldoende inzoomen en een paar keer op het 
knopje Tir Down drukken (zie afbeelding 4). Een wandelingetje langs de 
walletjes misschien, en straks virtueel shoppen op de Meir? 


STAP 5 / NAVIGEREN MET COÖRDINATEN 


Het heeft je natuurlijk wel wat klikwerk gekost om tot in New York te 
geraken, zeker als je een specifieke locatie zoekt. Gelukkig kan het een 
stuk efficiënter! Open het tabblad Fy ro in het linkerpaneel en tik in 
het bovenste veld bijvoorbeeld New York. Druk op de SEARcH-knop rechts 
van dit veld. Onze helikopter gaat de lucht in en brengt je meteen naar 
je bestemming. Overigens kan je hier niet alleen plaatsnamen kwijt. 
Google Earth kan namelijk ook overweg met exacte coördinaten. Als je 
40°4242.15"N, 74°00'45.39"W intikt, dan voert Google je in één klap 
naar Ground Zero. Wil je weten hoe groot deze rampzalige plek eigen- 


VAKTAAL 


DIRECTX: Alle moderne 3D-toepassingen (zoals games) gebruiken DirectX voor 3D-weergave, 
-effecten en geluid. Om die applicaties te kunnen gebruiken, heb je een DirectX video- en 
geluidskaart nodig. Zowat elke kaart ondersteunt tegenwoordig DirectX. 


GPS: Global Positioning System. Met GPS wordt een positie bepaald aan de hand van satel- 
lieten. Met een GPS-ontvanger kan je positie tot op enkele meters nauwkeurig berekend 
worden. Wordt vooral gebruikt voor navigatiesystemen in de auto. Deze technologie werd 
ontwikkeld door de Amerikaanse overheid. 
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Op het internet vind je verschillende sites waar je locaties (zoals hier het Atomium) 
en transparante kaarten kan downloaden. 


lijk is? Ook dat vertelt Google je wel! Open het menu Toots en klik 
Measure aan. Klik vervolgens op de ene hoek van de locatie en vervolgens 
op de andere hoek. In een venster lees je de lengte af — de lengte-een- 
heid bepaal je zelf via het zwarte pijltje (zie afbeelding 5). Met Crear 
Au verwijder je de meetlijnen. Op 51°17’56°N, 4°56'56”E vind je trou- 
wens nog een ander centrum van de Westerse beschaving — iemand enig 
idee? 


STAP 6 / OP ZOEK NAAR BEZIENSWAARDIGHEDEN 


Weet je zelf niet zo meteen originele plekjes te bedenken, dan kan je 
altijd nog inspiratie opdoen in het paneel Praces. Klik bijvoorbeeld het 
zwarte pijltje maar eens aan naast SrentSeeine, en plaats hier een 
vinkje. Voor jou werden hier onder meer al verzameld: de Eiffeltoren, 
de Grand Canyon, de Sint-Pietersbasiliek en het Rode Plein. Soms staat 
bijvoorbeeld als extra tip vermeld EnaBre THE GooaLe EARTH CoMMUNITY 
LAYER IN THE LAYERS PANEL AT THE LOWER LEFT. In dat geval open je het Laver- 
paneel en plaats je een vinkje naast de bewuste laag. In een aparte laag 
boven de satellietbeelden worden dan allerlei gegevens beschikbaar, die 
vaak ook aanklikbaar zijn. Niet zelden voert zo’n link je naar een web- 
pagina met extra informatie. Meestal opent die pagina zich in een 
bijkomend venster, onder het bedieningspaneel. Rechtsboven vind je 
echter knoppen om het venster naar een andere locatie te verhuizen, 
en van hieruit kan je het venster ook weer sluiten. Op het internet kan 
je trouwens tal van bijkomende Praces en Layers downloaden. Heel vaak 
leidt een zoekterm als PLAATSNAAM “Gooate EARTH” in een zoekrobot als 
Google je naar zo'n download. Stevige vertrekpunten zijn alvast sites 
als en 
oml Je vindt hier de meest uiteenlopende verzamelingen: van alle lo- 
caties die tot het UNESCO-werelderfgoed behoren tot plaatsen waar de 
vogelgriep of andere rampen hebben toegeslagen (zie afbeelding 6). 
Even dubbelklikken op de downloads en Google voegt de locaties netjes 
toe in de panelen Praces of Lavers. Plaats je een vinkje naast zo’n nieuw- 
bakken verzameling en druk je vervolgens op het knopje Pray Tour 
(rechtsonder het Praces-paneel) dan neemt Google Earth je mee van de 
ene plek uit die verzameling naar de andere. Bots je op een superleuke 
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plek, dan kan je die als startlocatie van Google Earth vastpinnen. Na- 
vigeer naar die plaats, dubbelklik op het item perauLr in het Praces-pa- 
neel en selecteer Snapshot View. 


STAP 7 / EIGEN LOCATIES TOEVOEGEN 


Natuurlijk kan je ook zelf favoriete plekjes toevoegen. De mogelijkhe- 
den zijn legio: een trip doorheen middeleeuws Londen of een overzicht 
van pretparken in de Benelux. Zo vind je bijvoorbeeld op www.webkwes- 
tie.nl/earthquest een aantal educatieve speurtochten, zoals De zeven we- 
RELDWONDEREN Of De 1e REIS VAN CoLumgus, hoofdzakelijk gericht op het ba- 
sisonderwijs. Hoe ga je nu tewerk om je eigen route toe te voegen? 
Navigeer alvast naar de (eerste) locatie. Vervolgens druk je op het 
icoontje App A PLACEMARK, rechts in het bedieningspaneel — naast de 
pictogrammen om beelden af te drukken of door te mailen. Je krijgt 
nu een geel icoontje te zien op het satellietbeeld. Dat kan je eventueel 
nog verschuiven met de muis. Tegelijk opent zich een venster waarin 
je de Pracemark verder kan bewerken. Begin alvast met een geschikte 
naam voor die locatie. Die kan je kwijt in het veld Name. Nog zo handig 
is als je deze locatie — samen met de andere die je nog aan je tour wil 
toevoegen — in een aparte submap van My Praces stopt. Deze submap 
creëer je via de knop New Forper. En waarom geen eigen icoontje voor 
deze locatie gebruiken? Stip daarvoor de optie Apvancep aan, en blader 
via Browse op het tabblad Srvte naar een geschikte afbeelding (zie af- 
beelding 7). Grootte, kleur en transparantie van icoon en tekst laten 
zich hier eveneens instellen. De exacte coördinaten van je punt kan je 
kwijt op het tabblad Vrew. Bevestig met OK. 


STAP 8 / EXTRA INFORMATIE MEESTUREN 


Klik je je ‘placemark’ op het satellietbeeld aan, dan verschijnt een 
venstertje met de titel en de beschrijving van die locatie. Je kan dit 
venstertje echter opfleuren met extra beeldmateriaal, en zelfs met 
links naar externe webpagina's. Klik daarvoor met de rechtermuisknop 
op je placemark in het Praces-paneel en kies Epir — je belandt nu opnieuw 
in het venster uit de vorige stap. In het veld Description kan je nu aan 
de slag om allerlei html-codes toe te voegen, net zoals in een echte 
webpagina. Dat gaat natuurlijk wel makkelijker als je hiervoor een 
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Google Earth slikt ook webcode… 
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Clickx redactie 
Welkom op de Clickx redactie 
Onze coördinaten zijn (in DMS-formaat): 


5117'56"N, 4°56'55"E 


Misschien had je de foto's (en de 
tronies van de redactieleden ;-) wel 
graag in het groot bekeken? 


heuse webeditor inzet. Vervolgens hoef je daar de code maar van op te 
roepen, alles wat zich binnen de tags <gopv>» </Bony> bevindt naar het 
Klembord te versassen met Crru+C, en dat in het veld Description weer 
neer te poten met de toetsencombinatie Crru+V (zie afbeelding 8a). 
Zorg er wel voor dat afbeeldingen en andere objecten waarnaar je via 
links verwijst, online bereikbaar zijn. De bedoeling is namelijk dat je je 
route met placemarks deelt met anderen, en die andere mensen hebben 
natuurlijk géén toegang tot foto’s op je lokale pc! Op onze site [www] 
Glickxmagazine.bel vind je bij de rubriek AanvuLrers alvast een voorbeeldje, 
waarmee je in de redactielokalen van Clickx kan gluren! De fijnere 
knepen van het vak leer je gaandeweg, bijvoorbeeld door de eigenschap- 
pen van gedownloade placemarks te bestuderen. 

Hoe krijg je zo’n placemark of een ganse route nu in een downloadbaar 
bestand? Dat is heel eenvoudig: klik je placemarks opnieuw met de 
rechtermuisknop aan en kies Save as. Geef een geschikte naam aan het 
kmz-bestand, en mail dit door naar je vrienden of zet het ergens on- 
line. Hebben die ook Google Earth geïnstalleerd, dan hoeven ze het 
bestand maar te openen, en ze kunnen zó meegenieten van je virtuele 
tour (zie afbeelding 8b)! 


Je ziet dat met Google Earth héél wat mogelijk is. De meer geavan- 
ceerde technieken zijn zelfs niet eens aan bod gekomen. Zo is het 
bijvoorbeeld perfect mogelijk een extra virtuele laag over een deel van 
de aardbol te leggen, bijvoorbeeld over je eigen streek als je beschikt 
over gedetailleerde luchtfoto's (óp met die luchtballon!). Meer details 
hierover vind je onder meer op Ook met de tab- 
bladen LocaL SearcH en Drrecrions (linksboven in Google Earth) is het leuk 
experimenteren. Voorlopig zijn die onderdelen wel vooral afgestemd op 
de Verenigde Staten, maar het is enkel een kwestie van tijd of ook in 
ons Belgenlandje navigeert Google Earth je door het verkeer. « 


Deel je favoriete plekjes 
met anderen. 
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HTML: Hypertext Markup Language. Programmeertaal om 


Ke rte wesioht beicickegoogleearthictickx htm 


vO @ Layers 
plv ED terrain 


> ED National Geographic Magazine 
pL_] @ Google Earth Community 

pL_] E@ Community Showcase 

i Google Earth Community (Unrank 
> ==] Dining 

el Lodging 

Banks/ATMs 

“YZ Bars/Clubs 

“5 Coffee Shops 

Ë Shopping Malls 

@ Major Retail 

ÏB Movie/DVD Rentals 

tu Grocery Stores 


R Pharmac: 
iN 6 


webpagina's te maken. Bijzonder aan html is de mogelijk- 
heid om links naar andere pagina's te maken. Om html- 
pagina’s te bekijken is een browser, zoals Internet Explorer 
of Firefox, noodzakelijk. Html-pagina's maken kan je met 
de hand, of met gespecialiseerde editors als Frontpage of 
Dreamweaver. 
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KLEMBORD: Ook wel Clipboard. Als je tekst of een af- 
beelding knipt of kopieert, dan wordt die tijdelijk in het 
klembord opgeslagen. Als je dan weer plakt, wordt de 
informatie uit het klembord gebruikt. 


Clickx Magazine 113 « 21 februari 2006 


